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лед всич- 
ки исто- 
рии на 


омраза, 
КОИТО бяха 
обект на вашите 
многобройни 
микроавантюри, 
ето най-сетне 
една любовна 
история. 

В предишния 
епизод  Кшр5 
Опез У, вие 
имахте възмож- 
ността да се би- 
ете срещу 
Магдаск, злоде- 
ят, който дър- 


т приказните 

земи на Кшр5 
- Опез! и необя- 
р то“ космически 
4 пространства > на 
Зрасе Оиез! до ули- 
ците на градах 
Рой Опез?, ийди 
а Мега ни дод 


зе дена 


: кояда, ще достави удоволствие на вс 


бой са съвсем 
жеше принцеса Саззппа като зало- невероятни. За 
жница. В Кшр5 Оиезт УГ вие отно- 
во ще тръгнете да я спасявате. Тук 
сте в кожата на Айехапдег, син на 
Сгарат (тези, които са изиграли 
Кир Опез У познават семейство 
Сгайат), който се влюбва лудо в 
принцеса Саззша. Като не издържа 
повече далече от нея, Аехапдег е 
решен да тръгне за царството на 
бащата на Саззша, за да открие 
любимата си. Веднъж пристигнал, 
нашият герой установява, че за по- 
реден път красивата принцеса е би- 
ла отвлечена. Този път я държи ка- 
то заложница великият везир на 
царството. 

Вие ще откриете Саззша и ще я 
освободите, за да и признаете, че я 
обичате. Остава да се разбере дали 
тя ще приеме вашата преданост и 
любов. 

Ще трябва да обиколите многоб- 
ройни острови- царството е огро- 
мен архипелаг. На всеки остров 
ще се срещате с нови загадки. Гра- 
фиките и декорите на Ктшр5 Оиез! 
УГ са прекрасни и впечатляващи, 
анимациите на хората в сцените на 


тите са използ- 
вали обичайни- 
те си техники - 
да наемат ак- 
тьори, да ги 
снимат в жела- 
ните пози и по- 
сле да прехвър- Й 
лят всичко това Ди 
върху компю- 
тър. 
Корв Опез! 
УГе една чудес- 
на игра, с ши- 
рок и завършен 
замисъл. 


ГО5Т ЗЕСНЕТ. 


-- све чиаяе-- 


ВАПМЕОВЕЗТ : 


скрити за дълго от , 
човека знаци ида 65 

е бързо от бевск- 
пулни негодници: 


с един от най-интересните светове на 
Уегга. Той е населен с фантастични съ- 
щества и е пълен със сложни препятст- гате 
вия, но всъщност е напълно ен. 
"Изгубените тайни на Дъждовната 
гора" е невероятна приключенска игра, 


ва приключение щегтря 


през Пи 
сок Фра 
све: С 


„ Неочаквани опасности ви теб 
на всяка крачка. Трябва да откривате 


Едно от най-необичайните компютър- 
ни приключения, които бяха пуснати 
миналата година е "Гоблиинс" на Сок!е! 
Ут90п. Тази игра, в която се разказва 
за палавите гоблини беше разпростра- 
нена от фирмата УЕККА. Сега Соке! 
Уоп вече пуснаха и "Гоблиинс 2" за 
ТВМ. Само че този път някой е забра- 
вил едно от и-тата, докато се е забав- 
лявал с тази игра. Сега те са две, а не 
три както е в оригинала. 

Предисторията на играта се състои в 
това, че синът на крал Ангофар е отв- 
лечен от голямо, зло чудовище и е за- 
веден при демона Амоняк. Петдесет го- 
дини по-рано демонът е бил ранен ло- 
шо от царя и за това сега 


иска да В 


отмъсти, 

като направи принца 
свой слуга. Царят започва да търси 
авантюристи надлъж и нашир из цяла- 
та страна, които биха се наели да отк- 
рият и освободят неговия син. Очевидно 
е, че точно това е и основната цел на 
играта. 

Вие се появявате в играта два талант- 
ливи гоблина - сериозния дипломат 
Фингус и палавия Уинкъл. Тези двама 
герои поемат задължението да намерят 
принца и се телепортират в малкото 
селце, откъдето трябва да започне при- 
ключението им. Между другото, то би 
държало един психиатър зает с години 
заради своите подтиснати, нервни или 
направо луди жители. Селото е само 
част от света на играта. Той е разделен 
на множество малки части, като всяка 
от тях съдържа четири-пет места, които 
можете да посетите (селото е едно от 
тях, например). В тях обаче можете да 
се срещнете с проблеми, за решаването 


Трудно е да се определи жанра на иг- 
рата "Апошег МопЯ". Тя е едновремен- 
но и агсайе и логическа. Всъщност в иг- 
рата вие представлявате учен, който се 
подлага на свой собствен експеримент, 
и който неочаквано се пренася в друг 
свят. След като изгледате предистория- 
та и започнете играта вие се появявате 
в средата на дълбок басейн, на дъното 
на който живее гигантски октопод - от 
тук започват вашите приключения. Ка- 
кто сигурно се досещате, целта на игра- 
та е да се завърнете в своя собствен 
свят. 
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на които са необходими предмети, взе- 
ти от съвсем друго място. 

Както в оригиналния вариант, и в та- 
зи версия двамата гоблина се виждат 
на екрана и могат да се управляват ед- 
новременно. Кооперацията все още е 
главна цел в играта, защото много от 
проблемите в нея могат да се решат са- 
мо ако гоблините работят заедно, като 
отбор. Светът тук е значително по-го- 
лям от този в първите гоблини, но гра- 
фиката, управлението и хумористични- 
те налудничави сцени, разбира се са 
съвсем познати. ; 


| | (35 - "Гобли- 


инс 2" е необичайна игра, но тези, 
които искат да сменят страховитите по- 
дземни светове с нещо ново, или пък 
тези, които са харесали първата игра, 
определено ще я харесат. "Гоблиинс 2" 
наистина е забавна игра, която в мо- 
мента се разпространява в Европа за 
МБ ОВ. 


Ашагоп е една игра с неповтори- 
ма графика, действителни герои, 
дигштализирани гласове и много 
звукови ефекти. Тя е направена В 
стшла на филмшпе ош 50-пе - 
ни и се състои оп 14 серии. Дейс- 
повието се развива В АмазонсКия 
басейн, Където на ВсяКа КрачКа де- 
бнат опасности, В реките е пълно 
с КръвоЖжадни пирани и расшаш ог- 
ромни мравки. Героят пръгва да 
търси своя брат В пози неизслед- 
Ван сВяп, Където го очакват мно- 
го приключения, странни запознанс- 
шва и смършша го следва навсяКъ- 
де. Всеки епизод свършВа В Кулми- 
национен момент, с Кощшпо парябва 
да започне следващият. Начпнъп 
на пгра може би ще е познат на 
тези, Кошпо са играли Неап оЕ 
Сбша, Магиап Метогапдит и 


Соши Поууп. 


шещедцемо 


ЗЕЙЕИ 
ООКЕП 


Тпе Вий об А Пупазйу 


два ли някой любител на фантасти- 
ката не е чел книгата на Франк Хър- 
бърт "Дюн" или не гледал едноимен- 
„ ния филм по нея. 
За да продължи 
добрата традиция 
известната фирма 
Мгоп Сатев дава 
поръчка за поре- 
дицата игри "Дюн. 
Двете игри са реа- 
лизирани от Сгуо и УезМуооа. 
От това, че игрите се реализират 
от различни фирми, идват и основ- 
ните им различия. УМезмуооа залага 


главно на плавния скрол и чудесна- 
та анимация, с които е известна. 
При Сгуо те са заменени със статич- 
ната графика и анимация чрез смя- 
на на цветовете. | 
Изключение прави 
забележителната 
анимация преди 
началото на игра- 
та. Друго основно 
различие е в начи- ; 
на, по който е пресъздадена основ- 
ната идея на книгата. 

"Дюн 1" на Сгуо ще се хареса по- 
вече на тези, които обичат приклю- 
ченските игри. Основна цел в игра- 


6 


та е да изпълняваш различните за- 
дачи, възложени от ментата (съвет- 
ника) или от родителите си. Не са 
забравени и различните етапи на 
развитието на планетата. В начало- 
то основната задача е да изпълня- 
ваш поръчките на императора за 
добиване на подправката, а после 
трябва да смениш дейността на хо- 
рата си в ползата на екологията и 
военното изкуство. 

Сюжетът на "Дюн 2" доста се от- 


далечава от този на книгата. Самия 
факт, че можеш да играеш на стра- 
ната на трите различни групировки 
говори много. Благодарение на то- 
ва краен победител може да стане 
ШФ коя да еот стра- 
Ро ните. Основната 
идея и тук е да до- 
биваш подправка 
и по този начин 


да печелиш кре- 
дити. С тях мо- 
жеш да построиш 
заводи с най различно предназна- 
чение: заводи за подправка, за 
енергия, за леки или тежки машини, 


за въздушен транспорт и т.н. Всяка 
от страните има специфични оръ- 
жия. За атреидите това са "соник" 
танковете и свободните хора, а за 


харконите - девастатор, танкове и 
саботьори. Не трябва да забравяме 
и за изключително мощните ракети 


на императора, които ще ви създа- 
дат проблеми в последните нива. 
Срещу всички къщи работят и опас- 
ните пясъчни червеи. Таза игра ще 


се хареса повече на любителите на 
стратегията. 


ааа 


Въпреки различията в игрите, 


ако седнете пред която и да е от 
тях, трудно ще станете преди да я 
изиграете докрай. Тези, които игра- 
ят на "Дюн 1", ще видят героят от 
"Туин Пийкс" агент Купър главният 
герой и във филма "Дюн". 


САМЕБ «5 МО 


В ПСВЕПЕ ОТЕЦ 
С Вг.Вгате 


в. 
- В 


зе 
ха 


ази игра спада към голямо- 
то семейство на чепа, но 
доста се отличава от така 
наречените Оиез! игри. Ако 
човек е истински почитател 
на Чега, тогава, напълно 
сме убедени, че тази игра 
ще достави удоволствие на 
почитателите на обучава- 


щите игри. 

Играта поразведрява ат- 
мосферата с човешки го- 
вор, при условие, че сте се 
снабдили с музикална плат- 
ка. Тъй като играта е пре- 
димно логическа, трябва да 
вложите мисъл и логика. В 
нея може да се затрудните 
на някои места, които изис- 
кват набито око, съобрази- 
телност и ориентация. Пъ- 
тят, по който може да се ми- 
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не играта, е само 
един и ако не ус- 
пееш да решиш 
някои от задачите 
си, оставаш там, 
където си, освен 
ако нямаш моне- 
та, с която да зап- 


латиш за помощ. По-пестеливите 


запалянковци предупреждаваме, 
че спестените мо- 
нети в края на иг- | 
рата не доприна- 
сят за нищо, така 
че използвайте ги 
в трудни ситуации. 
Всяко препятст- 
вие в тази игра е 


една отделна логическа игра. Ня- 


кои от тях са познати на всички. 
Може да си поиг- 
раете на бикове и 
крави, на бесени- 
ца, ще подрежда- 
те пъзъл, ще се за- 
трудните при пре- 
минаването на ла- | 
биринтите. Има и # 


ниво, на което ще трябва да 
покажете вашите знания по алгеб- 


ра или по-точно 
ще разберете да- 
ли сте си научили 
урока за геомет- 
ричните и алгеб- -# 
ричните прогре- 
сии в училище. 
Ако играете на 
Еазу |еуе!, играта ще ви се стори 
доста лесна. Но 
при ОйсиЕ | еуе! ви 
гарантираме, че 
ще ви затруднят 
някои места. Към 
края на играта ни- 
вата стават по - 
сложни. Надяваме 


ЗЕННА 


се да сте добре 
с английската 
лексика и гра- 
матика, а също 
така и да се ин- 
тересувате от 
астрономия. 
Ще ви се нало- 
жи да посочвате имената на плане- 
тите от слънчевата система, но не- 
щата ще се ус- 
ложнят от това, 
защото играта 
ще заприлича 
на гоненица ме- 
жду котка и ми- 
шка. 

С една дума, 
за да играете тази занимателна иг- 
ра е необходимо да сте доста досе- 
тливи, проница- 
телни и дей- 
ствате логично 

Графиката е 
много добра, 
въпреки че ня- 
ма много дви- 
и жещи се обек- 
ти. В края на играта пред вас на- 
пълно реални автори ще правят 

; + смешни движе- 
ния. . 

Зепа се е по- 
старала да нап- 
рави за всички 
нас - любители- 
те на компютър- 
ни игри, една 
приятна и занимателна игра. Поже- 
лаваме ви прия- 
тно играене, лу- 
тане и мислене 
в замъка на До- 
ктор <4Д Бреин 
(Мозък). 


ЗЕЙЕИ 


"Обиколката на света" (Гран 
При), Мксго Ргозе са създали си- 
мулатор за формула-1, който изк- 
лючитено достоверно пресъздава 


реалната обстановка на пистата. 
Въпреки, че играта има и отделни 
недостатъци, постигнат е същест- 
вен напредък в сравнение с други 
фирми, направили подобни игри. 


Страстните почитатели на този 
тип игри немогат да не се съгла- 
сят, че откакто Нестоп!с"5 Айв пу- 
сна на пазара своята "Индиана- 
полис 500", столът пред компютъ- 
ра все повече и повече започна 
да прилича на пилотскота кабина. 


путигъеиа 


аре 


"Обиколката на света" предоставя 
на играчите пилотското място и 


Г) 


у 


дава възможност да се състеза- 
ват по 16-те най-известни писти в 
света - тези на формула-1. Всяка 
една от тях - от пистата Аделаида 
в Австралия до Унгария в Източна 
Европа, е истинско превъплъще- 
ние на пистата от реалния живот 
във всичките и детайли - от сгра- 
дите и околната среда, до посо- 


ката в която върви състезанието. 
Мсго Ргозе препоръчват за игра- 
та минимум 286 процесор с 1 МО 
НАМ, но тези, които са се запоз- 
нали с нея, са на друго мнение. 


а 


Те препоръчват 486 на 33 МП? и 4 
Мо Нат, за да могат да се виждат 
всички детайли и да се чуват вси- 
чки звукови ефекти. Всичко в 
"Обиколката на света" е така, ся- 


каш вие се намирате там сред 
Алън и другите момчета. Когато се 
опитвате да направите идеален 
завой се оказва, че или твърде къ- 
сно или твърде рано сте натисна- 
ли спирачката (в единия случай 
влизате с голяма скорост в завоя 
и излизате от пътя, а в другия би- 
вате задминат от доста състезате- 
ли).Завъртите ли волана по-силно 


ще смачкате колата си в прегра- 
дите отстрани или ще блъснете 
някой. Същото ще се получи и ако 
спрете рязко, без да погледнете 
дали отзад няма някой наподози- 
ращ действията ви. Предполагам 


вече сами разбирате, че всичко е 
направено реалистично и дейст- 
вията ви трябва да бъдат такива 
каквито биха били на пилотите съ- 
стезатели. И накрая да кажем не- 
що и за звуковите ефекти в игра- 


та. Те са също така добре напра- 
вени, както управлението и гра- 
фиката. Така, както в ицтинското 
състезание те са различни в зави- 
симост от това, откъде се следи 
действието! Ако сте избрали изг- 
лед отстрани, ще чувате звука на 
подминаващите коли, ако играете 
от пилотската кабина ще чувате 
форсирането на двигателя и скър- 
цането на гумите по пътя (разбира 
се, за да усетите звуковите ефек- 
ти е нужно да имате музикална 
платка). 


САМЕБ «) МОЗТС 


ММОАНОХ САМ 


лед В-17 Нупо Ропгезв, 
Сипзтр 2000 и Е-17А 
чват Нотег 2.0 Мкго 
Ргозе представи своя най- 
нов симулатор - Е-15 |. 
Всеки, който се е запознал 
с предишните симулатори 
на Мсго Ргозе или други 
фирми, веднага ще забеле- 
жи, че Е-15 Ш е поне едно 
ниво над тях. Този продукт 


ката на НПО и другите монитори в 
самолета. Една от многото други 
подробности, които липсват в дру- 
гите симулатори, е окачването на 
различните видове оръжия под са- 
молета по време на полет. 

При досегашните игри до момен- 
та на изстрелването бомбите и ра- 
кетите от инвентара на самолета 
се "водеха" от игрите само като 
маса и бройка, но при Е-15 |! те 
могат лесно да бъдат забелязани 
на някой от външните изгледи по 
време на полет (например изглед 
с Р6). Също така силно се усеща и 
съпротивлението на въздуха, което 
намалява маневреността на само- 
лета, ако е "много" натоварен. Ка- 
то допълнение на всичко това не 
може да не се отбележи и графи- 
ката на рекламните клипове и 
"филмчета", както и картинките при 


Третия режим е уникален и за 
пръв път се представя за РС - ко- 
гато двамата играчи играят като 
един екипаж - РПо! и Меароп 
буяет О сег в един Е-15Е, но с 
възможност двамата да гледат в 
две различни посоки, да извърш- 
ват и разпределят работата, както 
искат помежду си и много други 
по-специфични възможности, пре- 
длагани от режима Нп/Вск Зеа!, 
Независимо от големите пости- 


избора на менютата, въоръжение- 


жения в областта на виртуалната Данните за 
среда и интерфейс най-големият е -15 

успех на Е-15 е неговата уникал- са Взети от 
на реалност. Играта предоставя проспект 


е една от най-добрите реа- 
лизации на епепаптеп! 
воймуаге за РС. 

Е-15 е написан на съвсем 
нов интерпретатор - в него 
са съчетани стандартната 
за Мсго Ргозе векторна 


Екипаж 2 ч. 
Размах 129 м. 
Дължина 192 м. 


Мак. скорост на височи-на 
11 км. 2655 км/ч 
Рад. на действие 8000км. 


графика на движещите се 
обекти(танкове, коли, са- 
молети, ракети и др.) с 
фини, но направени йтар 
терени и много реалистич- 
но генерирани облаци и 
"губещ се в далечината" хо- 
ризонт. „Подобно на 
Адуапсей Тасиса А 


Соттапа самолетите про- 
менят нюансите на основ- 
ния си цвят в зависимост от 
това как са осветени от 
слънцето или светлините на 
избухващите 


взривове 


(особено ефектни са сен- 
ките им на фона на горящи 
нощем огньове). Освен то- 
ва в зависимост от наклона 
на Е-15Е по таблото на ка- 
бината преминават различ- 
ни отблясъци и много реа- 
листично се променя сян- 
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то или различните видове подроб- 
ни карти. Например началния 
клип, както и клиповете след полу- 
чаване на повишение или медал 
са 30 "филмчета", на които могат 
да завидят рекламите на най-доб- 
рите продукти за компютърна гра- 
фика и анимация. 

Друга интересна възможност е 
Е-15 да бъде игран по модем или 
чрез директна връзка чрез пи!! 
сабе през Н5-рой на два компю- 
търа. По принцип това не е нова 
опция - различните версии на Е-16 
Еасоп на зрестит НоюВуе също 
поддържат подобна връзка, но при 
Е-15 тя е много по добре изпипана 
откъм грешки и удобство за рабо- 
та, плюс някои уникални възмож- 
ности представяни за пръв път на 
РС. Симулаторът поддържа три ти- 
па на игра при използване на мо- 
дем (или директна връзка). Първия 
режим е стандартен - двама игра- 
чи на дуел един срещу друг (пеад 
о Пеад рау). Втория режим е два- 
ма играчи от "една страна" - като 
крило от два самолета - У/па 
Геадег и УмпоМап срещу компю- 
търно контролирани противници. 


Височина 59 м 
18145 Ка. 
1121 КМ 
20400 м. 


Въоръжение 
1 оръдие 2Омм 
6800 ка. оръжия 
(качващи) 


Стартова маса 
Мощност 
Таван 


възможност всяка от опциите да 
бъде избирана между зтапдага и 
аиШепс тоде. При запдага мо- 
же да се наслаждавате на многото 
нови подробности, напълно реал- 
ните уреди и добрата графика. Но 
ако искате действително да се по- 


чувствате като пилот на Е-15Е 
5ике Еад!е, ще смените на ашлеп- 
пс тоде - тук вие и вашият само- 
лет с нищо не се различавате от 
противниковите - не сте по-издръ- 
жлив, а понякога сте и по-бавен, 
по-слабо маневрен или по-лошо 
вьоръжен от руските МО и целите, 
които ще бомбардирате, не могат 
винаги да бъдат унищожени така, 
както би ви се искало. 


фото: ЕОТАХ 


ТЕ ФАМЕК СОПЕСПОМ 


Кир з Оиез? 1 


Оцез+ ок "ле Скоууа 


оеди много, много време, когато единорози- 
те все още бродели в горите, Кралство Де- 
вентри се управляваше от крал Едуард и не- 
говата прекрасна кралица. Хората в Девен- 
три живеели преуспяващо и щастливо и нав- 
сякъде царувал мир. Но кралят и кралицата 
били нещастни защото нямали деца. 

Един слънчев ден, крал Едуард и неговата 
кралица се разхождали в градината на дво- 
зеца, когато изведнъж пред тях се появил 
"логъщ вълшебник: "Зная вашата болка и мо- 
а да изрека заклинание, което ще ви доне- 
се рожба", казал той. 

"О, велики магьоснико, ако ни помогнеш, 
ще ти бъдем безкрайно признателни", възки- 


лявали кралството и преди тях. Това, което 
магьосникът искал, било наистина безценно. 
Кралят и кралицата се върнали в спалнята 
си, за да се посъветват с магическото Огле- 
дало. Те се втренчили в дълбочините му и ви- 
дели фигурата на млад принц със златна ко- 
рона на главата. Мислейки, че младежът е 
синът, за който те копнеели, кралят и крали- 
цата с готовност дали огледалото на магьос- 
ника. 

Месеци минавали, а кралицата не заче- 
вала рожба. За пръв път от четиристотин го- 
дини реколтата на кралство Девентри била 
погубена от една ранна есенна буря. Кралят 
и кралицата ридаели, а хората гладували. С 
глада дошла ужасяваща чума и кралицата 
се разболяла. Три дни тя лежала в треска, а 
Едуард постоянно бдял над нея. 

На четвъртия ден една мъничка фигура си 
проправила път между кралските пазачи. "Аз 
имам цяр за кралицата", казало човечето. 
Придворните бързо го въвели в стаята на 
Нейно Величество, където бил и кралят, вече 
напълно отчаян. "Изминах дълъг път, за да 
помогна на твоята скъпа съпруга. Този ко- 
рен, известен само на джуджетата, лекува 
всяка чума." 
ъничето се навело над кралицата и до- 
коснало с корена устните и. Очите и трепна- 
ли, отворили се и тя се усмихнала на Еду- 
ард. 

"Можеш да поискаш всякакво възнаграж- 
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дение за този чудотворен подарък", Възклик- 
нал крал Едуард. 

"Искам за отплата Щита, който твоят ба- 
ща ти остави, когато умираше", казало тихо 
джуджето. 

Кралят пребледнял при тези думи. Този 
щит, направен от титан и украсен с изумру- 
ди, бил носен по традиция от владетеля на 
кралство Девентри. Според легендата, този, 
който го притежавал, бил непобедим. Пове- 
че от петстотин години нямало успешни ата- 
ки срещу кралството. "Поискай отново, мал- 
ко човече! Ще ти дам толкова злато, колкото 
е теглото ти, но моля те недей да искаш Щи- 
та", казал кралят. 

"Явно не ви е скъп животът на съпругата 
ви, Ваше Величество", казало джуджето. 
"Няма да взема друго възнаграждение, ос- 
вен това, което поисках" и високомерно се 
обърнало да си върви. 

"Върни се", извикал Едуард. "Ще ти дам 
Щита". Джуджето го взело и го скрило В дъл- 
бините на земята, до които само джуджета- 
та можели да достигнат. 

Кралицата яла от корена, но полза няма- 
ло. Тя ставала все по-зле и един ден умряла. 
Църковните камбани на кралството забили 
на сутринта и кралят се зарекьл да отмъсти 
на лъжливото джудже. 

Минали години и последиците от загубата 
на Щита си проличали. Войски нападнали 
отслабналото Девентри, и Кралят повел ар- 
миите си без Щита. Както никога преди това 
имало нужда от предсказанията на Огледа- 
лото за движението на вражеските войски, 
нои него го нямало. Минали години. Кралят 
бил много самотен. Един ден, докато яздел 
със своите придворни, Едуард попаднал на 
глутница вълци, които виели към един клон 
на огромно дърво. Когато групата прибли- 
жила, вълците се разпръснали и хората ви- 
дели красива млада жена, покачена на дър- 
вото. 

Тя слязла царствено. "Благодаря ви, че ме 
спасихте, . Аз съм принцеса Далия от Кралс- 
тво Къмберланд. Преминавах през тези зе- 
ми, когато глутница вълци нападна моята 
свита. Пазачът ми побягна ужасен от техни- 
те зъби, като ме остави съвсем сама. Дължа 
ви живота си и моите искрени благодарнос- 
ти". 

Кралят бил очарован от принцеса Далия и 
я поканил да посети неговия замък. Той по- 
чувствал прилив на нов живот във вените си 
и знаел, че това е защото е срещнал някой, 
който може да запълни самотата, останала 
след загубата на неговата кралица. 

След време Едуард помолил Далия да се 
омъжи за него и тя приела. Народът на Де- 
вентри бил много радостен, че ще има нова 
кралица - отново се възродила надежда за 
наследник. Започнали приготовления за 
грандиозните сватбени празненства. 

Нощта преди сватбата Принцеса Далия 
пожелала на Едуард лека нощ. Той не усе- 
тил как ръката и се прокраднала към пояса 
му и измъкнала от там връзка ключове. По- 
късно кралският ковчежник дошъл при краля 


"с тревожни новини. Той бил намерил съкро- 


вищницата отворена с ключа на краля в 
ключалката. 

Принцеса Далия била вътре и държала 
малко ковчеже от злато. Ковчежникът замръ- 
знал на място. Смехът на принцесата се 
променил в кикот на вещица, а тялото и ста- 
нало старо и повехнало. Тя сграбчила ков- 
чежето, яхнала метлата си и излетяла през 
отворения прозорец. 


ЗЕННА 


Когато кра- 
лят чул тези 
новини, изпад- 
нал в отчая- 
ние. Ковчеже- 
то било вълше- 
бно и било по- 
следното голя- 
мо съкровище, 
останало 


мали от него, 
то винаги ос- 
тавало пълно. 
Без него кралят не можел да купува повече 
храна или да плаща на войници. 

Минали още няколко години, а Девентри 
ставало все по-бедно и по-слабо. Крал Еду- 
ард бил стар и немощен, и разбирал, че 
краят му е близо. Страхувайки се, че в стра- 
ната ще настъпи голяма бъркотия когато ум- 
ре, той изпратил да повикат неговия любим 
рицар, Сър Грахам. 

“Ти си най-истинският и най-храбрият ри- 
цар в кралството ми, Сър Грахам. Много от- 
давна съзрях в дълбините на моето вълшеб- 
но огледало твоят лик, ала мислех, че съм 
видял моя син и наследник. Годините ми по- 
казаха колко съм грешал. Но пророчеството 
все още може да се изпълни. За да докажеш 
че си достоен за моята корона, ти заповяд- 
вам да тръгнеш по света и да върнеш трите 

: ети от Девенгри. 


възстановило благополуч 

ри.Вижте в легендите и приказките на феите 
за някакви следи. Не оставяйте нито един 
камък необърнат - така търсенето ви ще 
бъде бъзнаградено. По пътя събирайте тол- 
кова съкровища, колкото можете. Кралство 
Девентри ще се нуждае от всичко, което мо- 
жете да му върнете. 

Възможно е да завършите задачата по ня- 
колко начина. Включете повече вьображе- 
ние в решенията си. Най-добрият и подхо- 
дящ от вас ще управлява Девентри. 

Планирайте своите действия. 

Не бихте могли да изпълните пророчест- 
вото, Сър Грахам, без да планирате своето 
търсене. Създайте карта на обектите и мес- 
тата, които виждате по пътя. Ще бъде добре 
да забележите преди всичко опасните мес- 
та. 

опитайте всяка посока и маркирайте вси- 
чките различни възможности. Ако не разгле- 
дате местата, може да пропуснете важни 
дири и необходими средства. Пътят, който 
трябва да изминете, е дълъг, труден и пълен 
с опасности. Трябва да притежавате мъд- 
рост, за да знаете кога да спрете и да се 
биете и кога да избягате от по-голяма сила. 
Но не забравяйте - може да получите помощ 
от неочаквани места. Вървете сега, Сър 
Грахам. Вървете с думите на крал Едуард: 
"Върнете се с победа!" 


САМЕБ «5 МО51С 


Яопе п е дагк 


Петък, 13 март. 

Тази нощ пак сънувах ко- 
шмари, като всяка нощ 
през последните две седми- 
ци. Водя тези записки по- 
вече за успокоение, откол- 
кото за архивите. 

Събудих се - или поне ми- 
сля, че се събудих, защото 
в действителност знаех, че 
това е само сьн. Намирах 
се в стая с голям прозорец. 
Станах, отидох до прозоре- 
ца и дръпнах пердето. Ви- 
дях стар бюфет и се опитах 
да го отворя, но вратата се 
счупи. Вътре имаше три 
предмета, които привлича- 
ха моето вниманиие. - 

Първият беше кутия сЕ” 
размери на грамофон, но тя 
нямаше фуния, а предната й стена 
беше от матово стькло. Вторият пре- 
дмет представяваше плоскост с мно- 
го бутони по нея обозначени с букви 
и числа. Последният беше малка ку- 
тийка. На капака й имаше ярка ри- 
сунка, във всеки сън тя беше разли- 
чна, но вътре в кутията винаги има- 
ше малка квадратна плочка от неиз- 
вестен материал. Под нея имаше и 
инструкция - Сложете малката ку- 
тия вьрху стъклената стена и акти- 
вирайте клавиатурата... 

Инструкцията съдържаше и преду- 
преждение за ужасни последици, но 
аз, разбира се, изпълних всичките й 
указания. Еха! След като направих 
каквото трябваше, малката кутия се 
изпълни с блясък и светлина. Под 
стъклото се появиха и почнаха да се 
движат миниатюрни фигури - съв- 
сем като в един реален свят. 

После видението свърши така, как- 
то свършваше винаги - протегнах 
ръката си зад кутията и я изключих. 

Събота, 14 март. 

Боже! Всичко това започна отново! 

Събудих се в познатата стая с го- 


лемия прозорец; този път обаче наи- 
стина се събудих - това не беше сън! 
Отидох със страх до прозореца и 
дръпнах пердето. Предполагам, че 
не трябва да правите прекалено го- 
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лямо усилие, за да разберете, какво 
открих зад него - бюфета и кутиите, 
които сънувах вече 15 дена. 

Отново счупих прозореца и взех 
всичките предмети. С треперещи ръ- 
це занесох ги до леглото си. Голяма- 
та кутия и клавиатурата бяха точно 
като в моите сънища. Малката ку- 
тийка обаче беше различна. На ка- 
пака й пишеше "Сам в тъмнината”, 
името на известната легенда, и беше 
нарисуван елегантно облечен широ- 
коплещест мъж. Да го направя или 
не? Дали изобщо щях да се чудя ако 
знаех, какво ще последва малко 
след това? 

Сложих плочката на определеното 
място. Веднага разбрах, че става не- 
що различно от съня ми - светлини- 
те и блясьците в кутията бяха съв- 
сем други. Под стьклото се появи 
познатият силует на мьжа от капа- 


ка, който вървеше по коридорите на 
стара къща, катереше се по стълби. 
отваряше гардероби или се ровеше 
из разни чекмеджета. Фигурата 6бе- 
ше леко стилизирана, но фонът 6е- 
ше съвсем реален. 

Нов образ изпълни стъклото. Това 
вече не беше плоската , сякаш избя- 
гала от някой гроб на фараон рисун- 
ка - беше съвсем истинска фигура 
на човек. Можех да я видя от всич- 
ки възможни ъгли. Във всяка стая се 


виждаше по различен на- 
чин. Виждах този човек 
точно срещу себе си, по- 
сле го гледах отдолу, а 
друг път гледката се пре- 
местваше зад някакъв 
прозорец. 

Не мога да опиша це- 
лият ужас, който изпит- 
вах докато движех чове- 
ка из кьщата... Това, ко- 
дето прочетохте, е само 
предисторията на тази 
изпълнена с ужаси прик- 
люченска игра. Получа- 
вате записките на изчез- 
налия полковник Лемъл 
орк и твърдо решавате 
да го намерите... 

И така, играта започва. 
Сигурно вече се досеща- 
те, че отново се повтаря старият 
сценарий - вие попадате в къщата 
от кошмарите на полковника и ще 
трябва да намерите начин да се из- 
мъкнете. Това, разбира се, никак не 
е лесно, защото из къщата обикалят 
чудовища, вампири и привидения. 
Ще ви затруднят и многобройните 
логически задачи в играта (ще се 
улесните, ако събирате всичките 
свитъци и книги по пътя - в тях се 


съдържат иннструкции за решаване 
на ребусите). 
Графиката и звуковите ефекти в 


играта са много дообри. Както каза 
самия полковник, вие виждате своя 
герой и всички други предмети на 
екрана триизмерно... Музиката е по- 
дбрана много сполучливо, а чрез 
звуковите ефекти ще чувате даже 
скърцащия паркет на пода. И така, 
почитателите на подобни игри тряб- 
ва само да купят "Сам в тьмнина- 
та” - няма да съжеляват. 


44. 
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Ап Ехрепепсе Те У/Пойе Еапйу МП Ецоу! 


"АВЗЕМСЕМАКЕЗ ТНЕ НЕАВТ СОУОМРЕК! 


640К, 286 ог 396 годииед. 
18М, тапду зп4 М9-003 сотрайвв. 


ЕН!С ре ипгеаду 


В „Неготовия Ерик“ авто- 
рът на „Приключение във 
времето“ Боб Бейтс отно- 
во ни демонстрира забе- 
лежителен хумор. Когато 
младият, недоучил рицар 
Ерик започва да разказва 
на едно вълшебно дърво, 
какво би станало, ако той|, 
беше сър Ланселот, какво! 
друго можеше да направи 
дървото, освен да се изс-/ 
мее ида каже: 

- Познавах сър Лансе- 
лот, работех със сър Лан- 
селот и съм сигурен, че ти 
не си сър Ланселот. 

Когато се изправяте“ 
пред някоя малка къща, трябва да 
сте сигурни, че тя ще е бяла на 
цвят и може даже да се обзаложи- 
те, че в пощата ще има нещо инте- 
ресно, че кухнята ще е потънала в 
мръсотия и че килимът в хола ще е 
отвратителен на външен вид. И 
изобщо - онзи рицар там върху 
крепоста не е ли французинът от 
романите на Монти Питън? ато че- 
тете текстовете в „Неготовия Ерик“ 
ще срещнете още много такива ве- 
сели моменти. 

Мелодичната музика (толкова 
очарователна, колкото и в другите 
игри на Гедепа ), топлите цветове в 
графиките, обичайната защита от 
пиратско копиране, кутията на иг- 
рата в стил Борис Валево (разбира 


се, направена като пародия) и 
„Официалната помощ“ в книжката 
към играта, много хумор - въпреки, 
че на Гедепфз хуморът обикновен- 
но не им е най-силна страна. 
Всъщност Ерик не е толкова непо- 


16 


дготвен, колкото некоординиран и 
останал без късмет - от онези за- 
паднали странстващи рицари. Не- 
говата голяма слава е победата 
над Руби Голдберг - по време на иг- 
рата вие сигурно даже ще съжали- 
те, че тя не е включена в играта. 
„Неготовия Ерик“ се базира на из- 
вестните на всички приказки, къде- 
то трябва да намирате и да побеж- 
давате огромни митологични съще- 
ства и да спасявате отвлечени при- 


Ц) 


ЗЛЕ РВА А и АРА «Ре цзда 
АНЕ Яо Ба пе И ЕЕР Рне КРАЕН СИ. 


нцеси. 

Тази игра е направена не просто 
да се посмеете, както би станало в 
повечето компютърни игри. Тя е ти- 
ха, всичките цели са ясни и даже 
когато срещате най-сложните зага- 
дки, вие ще се чувствате така, ся- 
каш някой ви гъделичка. Много че- 
сто компютърните игри изтощават 
ни и разочароват, затова подобни 
игри, които ни дават поне малко 
енергия, са истинско съкровище. 

Няма сложни задачи в играта или 
поне преди 6-ия ден (цялата игра е 


щъ пруурпрурит 


8 дена). 

Независимо от това, ка- 
квато и да е логиката на 
решенията, пъзелите ще 
ви отнемат точно толко- 
ва време, че нито да ви 
омръзнат, нито да съже- 
лявате, че са минали 
твърде бързо. Неприятно 
е само когато трябва да 
оставиш неразрешена 
загадка за следващия 
ден, когато вече ще се 
натрупа твърде много - 
жалко, че след „Приклю- 
чение във времето“ Боб 
Бейтс не е решил този 
проблем. 

Познатия интерфейс на |едепа!5 
присъства и тук. Както и на другите 
тяхни игри, в горния десен ъгъл е 
разположена графиката, под нея е 
прозорецът с думите, които се изЗ- 


писват, а от лявата страна са раз- 
положени списъците с глаголите и 
прилагателните, които можете да 
използвате - истински помощен на- 
ръчник. 

Играта има и недостатък (тези, 
които са го забелязали, сигурно че- 
сто играят на приключенските игри 
на |усаз Ап) - това, че не можете 
да избирате думите си и следова- 
телно играта върви по един опре- 
делен сценарий. По този начин не 
можете да изпитате максимално 
удоволствие при търсенето на раз- 
решение в историята. 


: () | Дар а ЕЕЩЖ 
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ЗРАСЕ ОПЕЗТ у 
Фет? 


ДУЗЕВВА 


|. Као ОпезсМ1: 
Нет Тодау, Сопе Тошоггоу 

Това сложно, заплетено и смело 
приключение е продължение на 
най-популярната серия в история- 
та на компютърните игри. И 
начинаещите, и най-опитните 
играчи ще открият множество нови 
предизвикателства. Изходът от иг- 
рата зависи от изобретателността 
и комбинативния ви ум. 


2. брасе ОиезЕ ТУ: Ме Мех Мшайоп 

Кой не е играл някой епизод от 
Храсе Опез! и не е запознат с дейс- 
твието което се развива в него. 
Ако не сте играли ви препоръч- 
ваме да се запознаете с предишни- 
те игри преди да започнете да иг- 
раете Брасе Оиез! У. Премеждията 
в космоса, сблъсъкът с нови плане- 
ти и галактики ще винакарат да 
преживеете много незабравими 
мигове. 


3. Оиез ог Согу Ш: Шадев о/ Шаг 

В тази игра ще се срещнете с 
вашия любим герой от Опез! Рог 
Сроогу, който този път ще се 
прбасиеии пред вас в новия си 
образ. Ще можете да се 
превъплатите по ваш избор в 
магьосник, боец или крадец. Над 
Тарна е надвиснала опасност. Съд- 
бата на кралството е във вашите 
ръце. 


4. Егоп: Раде броп!з: Еоофай 

В тази най-нова компютърна 
игра изключително успешно се 
съчетават стратегията, точните 
правила и реално пресъздадени 
действия на играчите във футбола. 
Ще можете да се потопите в света 
на футбола от купуването на 
играчи до вкарването на голове. 
Можете да играете както полуза- 
щитник, треньор или мениджър. 
Това е един от най-добрите спорт- 
ни симулатори. 


5. Кто з Оиезе У: АБзепсе МакКез 

е Неап! Со Уопаег 
Незабравимо, богато илюстровано 
с анимации е новото приключение 
на М1егга. Кралското семейство из- 
чезва! С помощта на един стар ма- 
гьосник и говореща сова вие ще се 
срещнете лице в лице със загадки- 
те на тъмната гора, стръмните 
планини, една гореща пустиня и 
един злокобен океан, докато се 
опитвате да спасите кралското се- 
мейството. 
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нес ЕАарож 
раретонри Дер 


РОПСЕ 


|" 


Е: 


бУНЕВВА 


УщАЖ ВИДА 


6. Гевиге вий Тату Г: Развопа!е 
Раш Поез а ише пдегсосег Иогк 
Страстната Пати е сред най-доб- 
рите тайни агенти на ФБР. Лари 
играе второстепенна роля в евтино 
шоу: "Най-еротичните Американс- 
ки видео филми". Помогнете на 
Лари и Пати да се справят с орга- 
низираната престъпност, ФБР, му- 
зикалната индустрия и конгреса на 
САЩ в една пикантна смесица от 
секс, наркотици и рок-енд-рол. 


7. Ройсе Оиезе П1: Тпе Ктлагед 

Безумие, жестокост и странни 
ритуални убийства царят навсякъ- 
де. Познати актьори от видео-фил- 
мите придават на играта автентич- 
ност. Докато патрулирате из мръс- 
ните улици на градските гета ще 
се сблъскате с. истински полицейс- 
ки ситуации. Играта подлага на 
изпитание вашите умения да ръко- 
водите съдебни следствия и лабо- 
раторни експертизи. 


8. Асев о/ ре Раз/с 

Тази динамична игра ви прена- 
ся на брега на Тихия океан по вре- 
ме на Втората световна война, над 
земни цели и въздушни сражения. 
Две могъщи нации се срещат в 
един съвсем нов тип сражение. Вие 
ще управлявате самолет и ще 
воювате с оръжия, точно такива, с 
каквито са ОСоравили завоевателите 
на въздуха през Втората световна 
война. 


9. Те Т9апа О7 Ог. Вгат 

Чудатият и изобретателен Док- 
тор ви отвежда на своят малък ос- 
тров по следите на една огромна 
електрическа батерия. По пътя ви 
очакват безброй научни, математи- 
чески, езикови и логически загад- 
ки. Многобройните интересни си- 
туации крият в себе си неизчерпа- 
еми варианти и подканват към 
оригинални решения. 


10. Таига Вои: пе Паддег оАтоп Ка 

Попадате в шеметния вихър 
на 20-те години. Ерата на джаза, 
момичетата и убийствата. Неопит- 
ната репортерка Лаура е по следи- 
те на откраднат египетски кинжал. 
С нея ще се промъквате през кън- 
тящите коридори и стаи, подобни 
на пещери в един Ню Йоркски му- 
зей. Но внимание! Находчивият и 
изобретателен крадец, а и хладно- 
кръвен убиец, може би е по петите 
ви. 
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Първо му- 
зиката: въл- 


нува|а, нео- 
бикновена. 
После бавно 
идва карти- 
ната: обгър- 
натият в мъ- 
гла Лондон. 
Привечер е, 
1888 година. 
Карета ми- 
нава по пок- 


е 


кви улица, светлинки играят зад 


ритата с ло- 


грижливо затворените прозорци; 
Биг Бен се извисява в мъглявата 
далечина. Сцената се премества: 
намираме се в уличка край театъ- 
ра. Котка минава небрежно по за- 
хвърлените кашони и бута бутил- 


+ + 


зомеяа 
| ; | 


ка- тя се чупи. Убиецът пресича 


алеята, загърнат в палто, крие се 
зад контейнер. Лицето му не се 
вижда ясно, когато си пали цига- 
ра. Появява се и жертвата- кра- 
сивата млада актриса Сара Кару- 


изскача от 
скривали- 
щето 0 си. 
Сара го ви- 
жда, но ве- 
че е твърде 
късно. Сле- 
два драма- 
тична картина с викащо момиче. 
Действието се пренася на Бейкър 
Стрийт. Полицай чуква на една 
врата - носи бележка с молба за 
помощ от инспектор Пастрод до 


Шерлок Холмс. Тези кадри не са 


щ“ а Е ЕАД 


Педззуинай 
Це 
от филм. Това е анимационната 
притурка към приключенската 
игра на Песшошс Аг!5 ”Изгубени- 
те записки на Шерлок Холмс”. В 
"Изгубените записки” вие, тоест 
Шерлок Холмс, ще трябва да по- 
сетите най-различни места докато 
търсите доказателства и инфор- 
мация за случая. Всеки път, кога- 
то тръгвате от някоя 
сцена, виждате карта 
на викториански Лон- 
дон с икони на местата, 
които можете да посе- 
Штите. Колкото повече 
улики намирате, толко- 
ва повече икони се поя- 
вяват на картата и тол- 
кова повече се заплита 
играта. Съвсем скоро 
откривате, че това, кое- 


то в начало- 
то изглежда 
като убийс- 
“тво на Джак 
Ш Изкормвача, 
всъщност е 
|нещо съвсем 
друго. За 
щастие тази 
игра е тол- 
кова лесна, 
че още след 
първото пускане няма да се нуж- 
даете от книжката и. Единствени- 


; БЕЗ ВС 
ят път при който трябва да изпо- 


лзвате клавиатурата, е при запис- 
ването на играта, през останалото 
време ще ви трябва само мишката 
или джойстикът. На долната тре- 
тина на екрана е разположено ме- 
нюто с командите. Чрез него съ- 
що можете да видите предметите, 
които носите, или записките, кои- 
то доктор Уотсън вече е написал 
по случая. На горните третинки 
на монитора е мястото на дейст- 
вието. За да разберете игра като 
тази, трябва да разбирате света 
на Шерлок Холмс. Много прик- 
люченски игри отделят внимание 
само на проблемите на самото 
действие и не се занимават особе- 
но със света, в който то протича. 
Но хората не четат романи за 
Шерлок Холмс, само за да разбе- 
рат кой е убиецът. Това, което 
искаме като четем историите му, 
е да попаднем поне за малко в ат- 
мосферата на неговия особен свят 
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на виновните, заподозрените, мъ- 


ждивата светлина на фенерите и 
далечните писъци на локомотиви. 
Решаването на задачата е само 
една малка част от онзи свят, от 
който са минали само 100) години, 
но той ни се струва толкова дале- 
че, сякаш става дума за средно- 
вековието. Създателите на ”Изгу- 
бените записки на Шерлок 
Холмс” са разбрали тези нужди - 
докато тече действието ще изпи- 
тате възхищение от дълбочината 
на всички детайли. Само като 
пример, когато отидете на най- 


прочутия в света адрес Бейкър 


Стрийт 221, вие ще се потопите в 


познатите от книгите владения на 
детектива. Страдивариус, иници- 
алите УК продупчени в стената 
от Холмс с револвер, апаратът за 
газирани напитки, масата - лабо- 
ратория, портретът на Хенри, 
Лорд Бичър - всичко това е там, 
понякога даже по-добре нарису- 
вано от предметите, нужни за иг- 
рата. Както мечешката кожа на 
пода например. Цялата тази илю- 
зия се допълва от разговорите с 
другите герои. Командата за гово- 
рене предлага анимиран и много 
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подробен портрет на 
всички събеседници и 
извиква диалогов прозо- 
рец, от където можете 
да направите избор за 
думите си. Някои герои 
отговарят с желание, 
други пък трябва да бъ- 
дат накарани. В кръч- 
мата даже ще намерите 
посетител, който казва, 
че ще ви отговори само 
ако го биете на Дартс” (това е 
самостоятелна игра). С когото и 
да говорите обаче, всички думи 
ще са във викториански стил и 
ще подхождат на героите. Играта 
е пълна с герои и места, добре 
познати на почитателите на Шер- 
лок Холмс. Вие ще се срещнете и 
разговаряте с инспекторите Грег- 
сън и Ластард, със стария Шър- 


ман и неговото куче Тоби, с Уи- 


гинс - водача на бездомни деца. 
Можете да се разхождате по Бей- 
кър Стрийт, или да посетите Ско- 
тланд Ярд, Ковънт Гардън или да 
се отбиете в тютюневия магазин 
на Брадли. 


При всичките си 


добри каче- 
ства, играта|. 
"Изгубените 
записки на| 
Шерлок 
Холмс” 
за нетърпе- 
Тя 


изисква вни- 


ливите. 


мателно наб- 
людение и 
много мисле- 
не, за да мо- 
жете да хва- 
нете тънките 


нишки на случая. Колкото по-да- 
лече стигате в играта, толкова по 
трудна става тя (Юесгопсв Аг!5 
предоставят денонощна помощ по 


телефона за по- нетърпеливите). 


Важно е също, че ако инсталира- 
те всичките и възможности тя ще 
заеме 29 МВ дисково пространст- 
во - повече, отколкото някои биха 
си позволили за игра. Можете да 
я инсталирате само на 15 МВ, но 
тогава ще върви по-бавно. Музи- 
калните ефекти също допринасят 
за приятната атмосфера, но ще 
ги чуете само ако имате и музи- 
кална платка. 
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/ п 
| Ще се радваме ако ни ц 
“ озпращате Вашите | 
| препоръки и предложения | рао я 
| за Всичко свързано с | 3 си | 


г нашето списание. Участвайте в нашия конкурс. Направете карикатура от игра по ваше 

) / желание, като спазите следните изисквания -да е с туш, на бял картон 

| | ( с размери 8-10 см. 

| ( ) Най-сполучливите ще побликуваме, а най-добрата за броя ще получи 
на длъабиеасадинсисо Аорнсъсанов А специална награда. 


Прочетете игрите, които ви предлагаме и избе- 
рете една от тях, която имате желание да пуб- 


ликуваме. 
Зачертайте квадратчето 1 пред нея и ни изп- 
ратете талона. 


Направете класа- 
ция на 10 игри по 
ваш избор и ния 
изпратете. Според 
писмата ви ще на- 


О Кир Оче 1, П, Ш, ГУ, У ог У1 
П брасе Оче 1, П, Ш ог ТУ 

П РоПсе Оиез 1, По Ш 

ПО Гевиуге бий Гаггу 1, П, ШогуУ 
ОП Соопе!з Ведчез Гог П 

П Сопачез! о Ше Гопр Вот 

П Есо Оиез Тог П 

О Оиез! Гог Согу 1 По шШ 

П Неаг о СЪта 

П Магиап Метогапдиш 

О Еве о Ше ОПгароп 

П Зпепоск Ношпез 

П МопКкеу” Тапд Тог П 


РАДА “< НАГРАДА “4 НАГРАДА НАГРАДА 


правим класацията 
за следващия ме- 
сец. 


24 София 1199 
П.К. Мо15 за 
Сатез « Мизс 


ааа: 


ИГРАТА 


артатова - Предлагаме ви чудесната възможност да 
вовововосовини спечелите - аудио касета със избрани ме- 
лодии от компютърни игри, демонстрацион- 
на дискета с най - нови игри или ГОЛЯМАТА 
НАГРАДА - играта Ме! в класацията ТОР 
САМЕВ за месеца. 

Условията на играта са следните. Ние ви 
предлагаме 6 снимки, Вие трябва да познае- . 
те, кои от тях са от една игра, да ги изрежете 
и залепите върху лист, като спазвате после- 
дователността им в играта. Изпратете ги до 
20 октомври, за да участвате в томболата, 
Тези, които в три последователни броя ни из- 
пратят верни отговори в срок , ще участват в 
разиграването на ГОЛЯМАТА НАГРАДА, 
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тр. 51 а 


4 


| 
| 


И 


Групата от 
Ню Джърси 
"Бон Джоуви" 
отново е на 
върха след че- 
тиригодишно 
прекъсване. 
Последният 
им албум "За- 
пази вярата" 
спечели сър- 
цата на почи- 
тателите им и 
се изкачи ви- 
соко в класа- 
циите. Носеха 
се слухове, че 
групата се е 
разпаднала след като и солис- 
тът Джон Бон Джоуви, и кита- 
ристът Ричи Самбора издадоха 
соло албуми. Но петимата от 
бандата отново са заедно и 
през пролетта на 1993 година 
предприеха европейско турне, 
за да рекламират албума си. 

Доволни от новия си успех, 
Джон и Ричи дадоха интервю 
за "ЕМ ТИ ВИ", което бе пос- 
рещнато с изключителен инте- 
рес, защото е първото им голя- 
мо интервю от повече от годи- 
на. "Никога не сме били пре- 
тенциозни, сподели Ричи Сам- 
бора, не обичаме големите ли- 
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музини, бодигар- 

дове, антураж и 

се стремим да бъ- 

дем близо до те- 
зи, които ни обичат, 
а това е нашата пу- 
блика". Да си "недо- 
сегаем" в музикал- 
ния бизнес, значи да 
загубиш любовта на 
публиката, да се 
възгордееш до така- 
ва степен от успеха, 
че да не си в състоя- 
ние да се "призе- 
миш" отново - каза 
на зрителите на "ЕМ 
ТИ ВИ" Ричи Сам- 
бора, а Джон Бон 
Джоуви сподели за 
преживяванията си 
през годината, кога- 
то "си е взел почив- 
ка от музикалния 
бизнес". Според не- 
го, всеки човек има 
нужда да си отдъх- 
не, да попътешеству- 
ва без никакви сериозни анга- 
жименти, ей така, за удоволст- 
вие. "Пътешествието ми из 
много градове на Съединените 
щати на велосипед не само ми 
достави удоволствие - нещо по- 
вече, то ме обогати душевно, 
спечелих нови приятели, добри 
хора, запознах се с традициите 
на много малки градчета с 60- 
гата история. Истината е, доба- 
ви Джон, че сигурно има най- 
малко 50-тина по добри от мен 
певци, композитори на рокенд- 
рол, има и 50-тина по-добри 
китаристи от Ричи Самбора, но 
когато петимата от "Бон Джоу- 
ви" сме заедно се получава та- 
кава стиковка, която прави 
групата незаменима, защото 
нас ни свързва не само музика- 
та, свързват ни спомените, ве- 
черите прекарани заедно в ста- 
рия автобус, обикаляйки кръч- 
мите, където изнасяхме първи- 
те си концерти. Нищо не се е 
променило- е, само дето кръч- 
мите са станали по-големи - те 


вече 


са стадиони, защото само там 
могат да се поберат многоброй- 
ните ни почитатели". "И нищо 
не сме правили за пари - доба- 
ви Ричи, защото може да имаш 
много пари и да не си щастлив, 
да нямаш приятели. Любовта, 
щастието, приятелството не мо- 
гат да се купят с всичките пари 
на света, сподели той, а Джон 
Бон Джоуви обясни така името 
на албума "Запази вярата": 
"Вярно е „че светът, в който 
живеем, не е най-добрия - има 
войни, глад, мизерия, СПИН ,те- 
роризъм и още много лоши не- 
ща, но според нас важното е да 
не изпадаме в песимизъм, а да 
запазим вярата, че един ден 
всичко ще се промени и че вси- 
чки ще заживеем по-добре. 
Разбира се, за да стане това, са 
нужни огромни усилия, дори и 
тези на рокендрола, на добрия 
стар рокендрол, който ще е ве- 
чно жив, докато има вяра". 


МОМО 


коло сватбата на Уитни Хюстън и 
Боби Браун "официалните сведе- 
ния" бяха противоречиви и дори 
надделямнението, че двамата но- 
сители на "Грамми" всъщност не 
си подхождат. Независимо от то- 
ва двамата се разбираха отлично 
и "оставиха на сухо" всички, които 
бяха сигурни, че точно тази сват- 
ба няма да се състои Никога. 
Френското списание "Мос? пуб- 
ликува "тайните" на семейството 
преди сватбата и виба, че Уитни 
Хюстън най-после е намерила 
обувки за своите крака. По време 
на церемонията на ръката и блес- 
тял пръстен за 100 хил. франка, 
подарен и от любимия Боби Бра- 
ун. Уитни казала "да" в бяла данте- 
ла, забравяйки гнева си за всички 
любовни афери на Боби. Статията 
като че иска да внуши, че бракът 


лед премиерата на новия компак- 
„ тдиск, те готвят и световно турне. 

Дали това е второто раждане 
на състава и едно ново начало за 
"Дюран Дюран! ще покаже време- 
то, но че нещата можеха само да 
се подобрят бе ясно още преди 
три години, когато албумът 


"ПбБейу" бе отхвърлен от критика- 
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им е крепен само на сексу- 
алното привличане между 
двамата и всъщност е "дого- 
вор, обезпечаващ финансово 
Боби Браун и освобождаващ 
Уитни Хюстън от определени- 
ето "лесбийка". <а 
Според "Мос", посрвд при- 
готовленията за сватбата, Уи- 
тни разбрала, че Боби ще 
става баща за 4-ти път. По 
това време той записвал но- 
вият си албум във Вирджиния 
Бийч, където бъдещата му съ- 
пруга го потърсила по теле- 
фона и му поискала обясне- 
ние за поредното му увлече- 
ние, в случая - с 18 годишна- 
та Ла Крейша Робинсън, кое- 
то завършвало с появата на 
дете. "Кога ще спре това? 
Всеки път, когато се обърна, 


та и публиката и бе обявен едва 
ли не за надгробен камък на исто- 
рията им. 

А началото бе блестящо. Едва 
ли имаше по-ярки звезди от тях на 
Острова през първата половина 
на 80-те години. С първите си 
три албума те направиха светка- 
вична кариера в родината си. 
Изисканият ню 
уейв, допълнен с 
романтични мо- 
менти, приятният 
незаангажиращ 
ритъм и дивото им 
поведение на сце- 
ната, ото хи- 
тове, съпровожда- 
ни почти винаги с 
активни видео кли- 
пове - всичко това 
направи от квинте- 
та суперзвезди. 
"Тпе Нейех" от май 
84 и "А Мем Гоа 
КИ!" от "85 бяха по- 


следните големи видео клипове 
на "Дюран Дюран" в оригиналния 
им състав, който достигна върхо- 
вете на световните класации. По- 
следвалото| разединение през 
1985г. родй два състава - 
"АРКЕДИЯ" /на Саймън, Ник и Ро- 
джър/ и "ПАУЪР СТЕЙШЪН" /на 
Анди и Джон заедно с Робърт 
Палмър/, които просъществуваха 
толкова, колкото да запишат по 
един албум. Специалистите оце- 
ниха "ПАУЪР СТЕЙШЪН" по-висо- 
ко, но бъдещето му беше невъзмо- 
жно поради разностранните инте- 
реси на музикантите и желанието 
им за нови солови изяви. 

Още на следващата година се 
заговори за рефдрмирането на 
стария "Дюран Дюран" и то стана, 
но не така, както си го представя- 
ха техните фенове. Албума 
"Могопоцв" излезе през ноември 
1986г. и впечатли с едноименния 
хит, който достигна до второ мяс- 
то в Щатите и до седмо в Англия, 
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ти се срещаш с младо момиче, 
което неизменно забременява. 
Рекордът на "Гинес" ли подобря- 
ваш?" 

Боби станал баща за първи път 
на 17 години, а има и още две не- 
законни деца от приятелката си 
от детинство Ким Уорд. "Това, ко- 


ето аправено е направено. Ти 
си тази, която обичам", казал Бо- 
би на Уитни. 


На нея и струвало много да му 
прости и го понесла толкова теж- 
ко, че през март м.г., когато била 
бременна от 5 седмици, загубила 
детето. И въпрекивова певицата 
обявила годежа сй с чернокожата 
рап звезда. Авантюрите на Боби 
били приключели, а мълвата за 
хомосексуалните отношения меж- 
ду Уитни и асистентката и (нещо 
средно между мениджър и секре- 


и даде отличен старт за едно ново 
начало на състава. Триото, вклю- 
чващо Саймън, Ник и Джон и до- 
пълнено от Стив Фароун успя да 
възвърне старата слава на "Дю- 
ран Дюран". 

През 1988г. никой не бе повяр- 
вал на прогнозата, че повече от 


четири години "ДЮРАН!-ите няма 
да имат нов запис дбстигнал до 
"топ тен". През февруари т.г. нови- 


ят ИМ СИНГЪЛ "Огдпагу Мопй" ско- 
чи в американския ТОП 10. Дали 
е само съвпадение, че това стана 
точно 10 години след като първият 
хит на "ДЮРАН ДЮРАН" в САЩ 
"Нипагу Цке А Уоме" направи съ- 
щото? Сега, Саиман Ле Бон, Ник 
Роудс, Джон Тейлър и китаристът 
Уорнън Капарулу ни изненадват с 
нова побдица от изключителни 
парчета. 18-те месеца, през които 
не са записвали, са им позволили 
да съберат песни за два албума. 
Но засега на пазара в САЩ, в 
края на февруари излезе само 
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Двете 

жени от любовния триъгълник жи- 
веели заедно и Робин "бдяла" над 
Уитни както тигрица. Когато Уитни 
показвала все по-голямо предпо- 
читание към компанията на Боби, 
у Робин се появила силна неприя- 
зън към а Тя, която вече успя- 
ла да раздели Еди Мърфи и Уитни, 
обвинила Боби, че е нещастно 
жиголо, което се стреми към па- 
рите на "спорната" а а 
Вдигнала страхотен скандал, но 


един нов албум. Работата по ком- 
пакдиска им е отнела близо 6 ме- 
сеца, през които са заЦсам са- 
мо нови песни. Роудс е на мне- 
ние, че прекалено много са в мо- 
мента кавърверсиите на хитове от 
60-те и 70-те години. А баладата 
"Огдйпагу Мопа" е вече любимата 


песен от новия видеа дема за 


Саймън Ле Бон.ратам 
Нейният поетичен 
заряд иска да на- 
кара хората да се 
занисдят за важни- 
те неща в живота и 
може би затова са- 
мият Саймън пеещ 
толкова вдъхнове “ 
но, като че ли каз: “ 
ва молитва. Песен- 
та дошитар. 

до 6-то сто в 


британския чарт, | 


Боби не се предал. Компромисът 
бил направен между Уитни и Бо- 
би: в брачния им договор е вклю- 
чена каузата, Която гласи че при 
евентуален развод Боби няма да 
получи нито долар от "хазната" на 
Уитни. 

Днес семейството, преминало 
през толкова препятствия, е щаст- 
ливо, но близките на Уитни са 
скептично настроени и неспокой- 
ни за бъдещето на брака. Той 
обаче е скрепен с най-хубавото, 
което може да се случи на двама 
обичащи се млади съпрузи. На 4 
март т.г, в 11,38 ч. се роди моми- 
ченцетодкоето Уитни очакваше. 
Нарекоха го Боби Кристина Хюс- 
тън-Браун. А самата певица каз- 
ва: "Хората, които не разбират, че 
всяко дете е чудо, не трябва да 
живеят на тази планета". Ако и 
Боби го разбира - всичко е наред! 


"ДЮРАН ДЮРАН" ще предприе- 
мат и голямо турне още тази годи- 
на- първо в Англия, а после в Д)- 
бай, ЮАР, Южна Америка и Щати- 
те. Имат Коибнваие да изнесат и 
концерт в Москва, а от средата 
на лятото започва Европейското 


им турне. 


УИ 


Небесата помагат на ) 


лед като наскоро написа 
песните за новия албум на 


с 


се 6ам го изда- 
: не прие надви 


албум Лени: бета поканил“ Рблаш 
ете името на бан- 
ва ви свърши 
обберата перфектно и резулта- 
тите не закъсняха. 


ДП 


Пени Кравип 


След Коледната ваканция на 
Бахамските острови Лени ще 
посети Великобритания, където 


Ц 


го очакват концерти и.. 
няколко награди, после 
ще тръгне на турне в 
Япония, Европа и Щати- 
те. 

Чернокожият любимец 
не забрави и приятелите 
си от "Аеросмит", за кои- 
то написа две песни за 
четвъртия им пореден 
албум. 


Краят на ледниковия период 


аде! Тя беше изолирана, отречена | 
и забравена. Сега със "| оуе де 
хе" тя показва, че не е стигнала 
| края на кариерата си. 

Шаде се усмихва - тя е едно ис- 
тинско чудо. Смятат я за недостъ- 
пна и студена, тип "Така красива, 
а така студена!" Госпожа Аду, 
обаче, се е разположила на куше- 
тката във фоайето на най-луксоз- 
ния хотел в Мюнхен, облечена в 
дрехи тип неглиже. Усмивката и е 
широка и неотразима. "Добре е, 
че новият ми албум се харесва, 
казва тя с облекчение, "в проти- 
вен случай с мен щеше да бъде 
свършено"... 

Ч оме де ихе", четвъртият по 
ред албум на Шаде, трябва да се 
слуша след здрачаване. Музиката 
ии преди всичко леко направени- 
те аранжименти, се размиват на 
дневна светлина. Но песните, де- 


вет на брой, са всичко друго, са- 
мо не приспивни. Те са в стил 
британски соул, при това от най- 
благородния. Продуценството е 
перфектно. "Аз сама бях проду- 
ценг, подчертава с гордост Ша- 
де. Дали е професионалистка? Тя 
се колебае в отговора: "Да. Не... 
Все пак - да! Всичко, с което се 
захвана, трябва да докарам до 
100 процента. Иначе не ми доста- 
вя удоволствие." 

Тя се нуждае спешно от успеха, 
защото образът на студена краса- 
вица и е навредил твърде много. 
Бумът и беше през 1984г., когато 
юпитата направиха първите си 
милиони, наричаха питиетата с 
разпънати над чашите чадърчета 
"Соо" и слушаха "З5тоош 
Орегатог" в "Бенц - Кабрио". 
Техаресват Шаде, защото тя звучи 
твърдо култивирано. "С всичко то- 


ва днес не може да се направи 
нищо, - казва,- Шаде това е една 
друга, отминала вече действител- 
ност. С края на юпитата залязва 
звездата на Шаде. Писнало ие 
от журналистите, които почти ус- 
пяха да я изхвърлят от музикални- 
те магазини. "Първо полагат уси- 
лия, за да те изградят, а когато 
започнеш да продаваш плочи, те 
срязват. Ако хората искат да те 
унищожат, по-добре е да не им 
помагаш в това". Дали английски- 
те критици ще се опитат да я раз- 
нищят отново? 
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МАГОмМА 


Нее! 4, #5 Сотта... 


Спогиз: 

Кап 

Еее! Коп ту Апаег #р5 
Неаг (оп ту мипдом рапе 
ХУоиг Гомез сота доууп ПКе 
Кап 

Муазйп амау ту зоггоуу 

ТаКе ауау ту рап 

Уоцг Гомез сотта Фоууп ке 
Кап 


Уупеп уочг Пр аге Биглта ппе 
Апд уоц аКке Ше те По (е те Поуу 
уоц ее! 

Уупеп уоч Пязбеп 1о ту миог4в 

Апа | Кпом уочме Пеага, 

| кпоми #5 геа! 

Ка 15 мпа е Шипдег рппаз 

Еог Ше ге те 

| сап Пеаг пу Пеап за 

Са! те а Ююо! Бий! Кпоуу по! 

га доппа запд ощ Пеге оп Ме гпоип- 
Гап тор 

"Т! ее! уочг 


Сйогив 


Уупеп уоч ГооКед то ту еуез 

Апд уоч за доодбуе 

соц уоц зее ту 1вагв? 

Уупеп Пигоед Ме ойег мау 

Ой уоц Пеаг те зау 

Г9 май ог а ле дагк соцЯз Ригвйпа 
та репес! зку? 

Уоч ргопивей те у/пеп уоц зай д009- 
Буе 

Тпа! уоша гешт м/пеп Ше зюггп маз 
допе 

Апд пом "лай юг ле по, 

"| май Тог е зип 

"1 Нее! уочг 


СПогив 

Неге сотев Ше зиг! 
Неге сотев Ше зип 

Апа | зау, пемег до амау 


УМуайпа 16 Ше Ппагдез па 
Ив зиапае | ее! Ке Гме Кпоууп уоц 


Беюге 

Апа | ап! 1о ипдегеапа уои 
п Ше адгеат оГуоц 

Моге апа поге 

УМ а! пу пеап ап ту зош! 
Уупеп Ри уй уочц 

Тпа Бу зпеег Тогсе оЕ ми! 
Нее! ке а тадса! спа 

Гу гаве уоч от е дгоипа 
ЕмегуШта запае 

Апд ми оцга зоипа, уош!! арреаг 
Емегуйтпа м/!4 

Апд зипепдего те, 

То юуе 


Кап 15 упа Пе Шипдег рппдз 

Еог е из ше 

| сап пеаг ту Пеап 5па 

Са! те а оо! Бий! Кпоуу гл по! 

Г доппа запад ощ Пеге оп Ме тоцп- 
Гап (ор 

"1 Нее! уочг 


Кап 


Пее 1, 

Ив сотта 

Уоцг !омез сотта Фоууп ке 
(гереа() 


Спогив (гереа!) 


